
Berliner Schachverband e. V.
Spielausschuss

Kiefholzstr. ,  Berlin

Ausschreibung

Berliner Schnellschach-Mannschaftsmeisterschaft  (BSMM)

Termin: Samstag, den . . 
Spielort: SC Zugzwang  e.V.

Quartierspavillon Thomas-Mann-Str. ,  Berlin

ÖPNV: Tram MThomas-Mann-Straße
Bedenkzeit: min / Partie +  s / Zug je Spieler, FIDE Schnellschachregeln (Art. A.). Die Karenzzeit beträgt 

Minuten. Gespielt wird mit einer elektronischen Schachuhr.
Spielmodus:  Runden Schweizer System
Wertung: . MP, . BP, . Buchholz, . Los
Erreichbare Ziele: Der Sieger erhält den Titel Berliner Schnellschach-Mannschaftsmeister .

Das Turnier ist bei der FIDE zur Rapid-ELO-Auswertung angemeldet.
Titelberechtigt sind nurMannschaften, bei denen alle eingesetzten Spieler eine aktive Spielberechtigung
des meldenden BSV-Vereins haben.

Meldung: – Teilnahmeberechtigt sind nur BSV-Vereine. Alle gemeldeten Spieler müssen eine aktive oder
passive Spielberechtigung für den meldenden Verein haben.

– Startgarantie für je eine Mannschaft je Verein. Weitere Mannschaften von Vereinen kön-
nen bei Nichtausschöpfung der Kapazitätsgrenze berücksichtigt werden (Veröffentlichung am
. . ). Die Reihenfolge der Anmeldung ist dabei entscheidend. Zuerst erhält jeweils
eine . Mannschaft je Verein die Chance.

– Meldungen werden ausschließlich über die Vereine (Spielleiter oder Vorsitzender) akzeptiert.
– Inhalt der Meldung:

– Vereinsname
– namentliche Mannschaftsaufstellung

* Vier Spieler, ein Ersatzspieler, feste Brettfolge;
* Nachname, Vorname, FIDE-ID (rechtzeitig beantragen!)
* Nachmeldungen bei der Registrierung am Spieltag müssen hinten angehängt wer-
den.

– Mannschaftsleiter (mit E-Mail-Adresse!)

→ bis zum . . ←
– per E-Mail an: christian@berlinerschachverband.de

Die Teilnehmerzahl ist auf  Mannschaften begrenzt, es zählt die Reihenfolge der Anmeldung. Anmel-
dungen vor Ort werden nicht entgegengenommen.

Registrierung: persönlich durch den Mannschaftsleiter mit Abgabe der Mannschaftsaufstellung bis : Uhr bei der
Turnierleitung am Spielort.

Zeitplan:

bis : Uhr : Registrierung der Mannschaften

: Uhr : Auslosung der . Runde : Uhr : Eröffnung
: Uhr : . Runde alle weiteren Runden zur vollen Stunde.

: Uhr : Siegerehrung

Turnierleiter: FA Christian H. Kuhn (Chief Arbiter), RSR Jan Engelmann (Chief Deputy Arbiter). Weitere Schiedsrich-
ter können vor Ort bekanntgegeben werden.

Reuegeld: Das Reuegeld beträgt   für Mannschaften, die das Turnier vorzeitig abbrechen. Der Verein haftet für
die von ihm gemeldeten Mannschaften.

Verpflegung: Eine preiswerte Imbiss- und Getränkeversorgung wird angeboten.
Achtung: Alkoholverbot für alle Spieler bis zum Abschluss des Turniers!


